	                                                                                                                                            EDUCACIÓN EN LÍNEA/udp	
SEXTO CONCURSO DE PRODUCCIÓN DE MATERIALES PARA AULAS VIRTUALES (Interactivos).

Con el propósito de enriquecer y diversificar la entrega de contenidos en Aulas Virtuales, la Dirección de Educación en Línea invita a los y las docentes UDP a participar de este concurso para crear y producir Objetos de Aprendizaje para Aulas Virtuales de asignaturas que se dicten durante 2022. En esta convocatoria el foco será la creación de Objetos Interactivos

1. ¿Qué son los Objetos de Aprendizaje Interactivos para Aulas Virtuales?

Se trata de Objetos de aprendizaje enriquecidos que para completarse requieren de interacción con el estudiante como agente activo del proceso de enseñanza/aprendizaje. Para esto existe un variado espectro de tipos y estilos de objetos:


· Presentaciones Interactivas: Presentan contenidos disciplinares organizados de una forma efectiva y acorde al tipo de soporte en línea que usa la Universidad (Canvas). Dicho contenido se articula según disponga el profesor, pudiendo acceder a él a través de menús y diversas interacciones. Se pueden vincular a estas presentaciones, videos o páginas web, entre otros. 

· Páginas Interactivas: Para articular presentaciones y contenidos existe una gran variedad de tipos de páginas interactivas que exponen un contenido específico usando algún tipo de interacción acorde a lo requerido. En esta línea destacan: Mapas mentales, líneas de tiempo, gráficos de datos, mapas, imágenes con filtros de información, imágenes con hotspots, etc.

· Actividades Gamificadas y quizes: En esta categoría se encuentra una gran variedad de Objetos de Aprendizaje interactivos con características de juego. Buena parte de ellos se basan en quizes de preguntas tradicionales como verdadero y falso, selección única y múltiple, a las cuales se suman algunas especiales según el tipo de interacción como arrastrar soltar, conectar, clasificar, descubrir imagen.

· Revistas Digitales: Las revistas digitales son emulaciones de revistas reales pero insertas dentro del AV de Canvas, están pensados para exponer contenido escrito, pero en un formato atractivo con imágenes y gráficos. En esta categoría se pueden insertar artículos, investigaciones, estudios, en otros.








2. Características de la producción:
 
Con el apoyo y la capacitación del equipo de Educación en línea, los y las docentes seleccionados podrán crear en conjunto con una productora externa, diversos materiales interactivos para integrar a sus Aulas Virtuales de Canvas (máximo 4).  Dicho proceso implica que el docente debe escribir los guiones y adaptar su contenido según el tipo de interactivo que desea realizar, además de corregir las entregas para que el resultado sea el esperado. Finalmente, los Objetos de Aprendizaje desarrollados quedan instalados en su Aula virtual de Canvas.
 

3. Requisitos de postulación:

· Ser docente jornada o part time de la UDP ya sea en pre o postgrado para el año 2022.

· Tener el compromiso y disposición para participar de la producción del material.

· Enviar la postulación en formulario adjunto hasta el 24 de noviembre al mail concursoaulasvirtuales@mail.udp.cl.

LINK AL FORMULARIO

4. Evaluación del concurso.

El concurso será evaluado por una Mesa de Proyectos de Educación en Línea dependiente de la VRA. 

El resultado del concurso se dará a conocer el 25 de noviembre de 2021 vía correo electrónico.

Con el fin de aclarar dudas sobre este concurso, se realizará una reunión el día 18 de noviembre a las 19:00 horas en el siguiente link:

 			https://zoom.us/j/99668851055







5. Cronograma de producción.

	Reunión explicativa de flujo de trabajo y plazos para seleccionados
	18 de noviembre 19 horas.

	Resultados
	25 de noviembre

	Definición de tipo de material en plantilla por parte de docentes
	26 de noviembre

	Reunión: ¿Cómo hacer un guion efectivo para un Objeto de Aprendizaje Interactivo? Capacitación una hora
	29 de noviembre 17.30

	Entrega primer guion
	6 de diciembre

	Entrega segundo guion
	 13 diciembre

	Reunión seguimiento (optativa)
	17 diciembre

	Entrega tercer guion
	20 diciembre

	Entrega cuarto guion
	27 diciembre






6. Consideraciones importantes.

· La entrega de los interactivos se realizará con un máximo de diez días luego de entregado el guion correspondiente. 
· Se aceptará una corrección que comprenda detalles del material entregado. 
· No se aceptará la producción de materiales fuera de plazo.



